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FreeStyler

Installation der Software

Minimale Anforderungen:

- Pentium Il 233 MHz

- min. 64 MB RAM

- min. 10 MB Festplattenspeicher

- Windows 98, 2000 und XP (2000 oder XP empfohlen)
- Maus, Tastatur

- CD-ROM Laufwerk

- LPT-Port (AVR- DMX dongle)

- Serial-Port oder USB-Port (MiniDMX)

Interface konfigurieren

Beim ersten Programmstart muss das am PC angeschlossene Interface
ausgewahit werden.

ST

R R ]

slelginlanl  OlemEel  =isl|

Nach der Auswahl des Interfaces inklusive Port(USB, COM, LPT) muss das
Programm neu gestartet werden.
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Menus

| File VYisw Setup ¥ New Location: Loscht Die aktuellen Setup-
Mew Location Einstellungen
Open Location: Offnet die zuvor abgespeicherten
Cpen Locakion Einstellung des
Save Location Veranstaltungsortes
Save Location: Speichert die aktuellen Setup-

- Einstellungen

Die letzten Vier Veranstaltungen sind in der Liste

aufgefihrt.
Exit
| Yiew Setup  Windc Background: Hintergrund der ausgewahlten Zone
Background V\I_echsgln.
Show OUEDLE Show Output: Visualisierung der DMX-IN Daten
P Show Sliders: Schieberregler an/aus
v Show Sliders
| Setup Window Help Add/Remove: Geréateeinstellungen
Add/Remove Fixtures Fixtures (s. Kap. “Geratekonfiguration®)
Freestyler Setup _
FreeStyler-: FreeStyler Einstellungen
Setup (s. Kap. “FreeStyler Setup”)
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FreeStyler Setup

Controller I Keyboard | Password | Zomes | Extemal contral | Colors |

W

\-\

[MiniDM =]

\

(™ 96 channelz s Comi

Ty (™ 256 channels i Ccomz
ULl .

(% 512 channels " Ccom3

" Ciohd 2

 COMS

- - " Coma

Lancel Sayve

Tastaturbefehle

Controller - Keyboard | F'asswu:urdl Zu:unesl External u:u:untru:ull Colors I

Toggle Al fixtures Shovwe sliders _ Fone 1 _
Toggle Favarite Mext Gobo _ Zone 2 _
Toggle Blackout Mexxt Color _ Zone 3 _
Qpen Gaba Mext Gobo 2 _ Zone 4
Dpen Color Mext Colar 2 _ Group 1
Open PanTilk Pan Right Group 2 _
Open Beam Pan lett Group 3 -
Open Special Titt up Group 4 -
Cpen Dhx400 Tilt dowen Group 5 -
Tap Sync Feleaze All Group B -
Dpen Lamg Mesy Sequenc Group ¥ -
Create Sequence - Inzert scene Group 8 -
Qpen Cue Femaove scenefs Grougp 9 -
Cpen Sound Add zcene Grougp 10 -
Shovee Outpt _ Shovwe Framing _
Cancel Save |

FreeStyler hat die Moglichkeit, den wichtigsten Funktionen Tastaturbefehle
zuzuordnen.
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Passwort erstellen

Die Erstellung eines Kennwortes schrankt die Benutzung folgender Punkte ein:
“Interface Setup” und “Hinzufligen / Entfernen von Geréaten*

I:cuntmllerl keyhoard  Password |Znnes| External u:u:untmll D:ulor&l

Enter Old Password:

Enter new password:

Enter new Password again:

Save Password |

DG ] see |

Zonen

Die meisten Clubs / Diskotheken haben verschiedene Raume oder Zonen: Barr,

Dancefloor, Chillout, .....
Diese Zonen kdnnen in folgendem Fenster aktiviert werden.

Euntrallerl Keybaardl Password Zones |EHtemaI cantlall EDIDISI

Zone Mames Zone Backgrounds
| | 2
[~ Enable Zones
2
5
Cancel Save
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Farbeinstellungen

In diesem Fenster kdnnen alle Farben der einzelnen Schaltflachen und Fenster
eingestellt werden.

)

I Eontmllerl Keybu:uardl Pa$$word| Znnesl External contral - Colors |

Active Fixture Backcolor Channel Off

Second Active Fixture Backcolor Channel Snap

Fixture Backcolor Channel Fade

BECE

Active Fixture Fontcaolor Channel Cverride
Second Active Fixture Fortcaolar

Fixture Fortcaolar

OO0 NNE

T ] see |
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Symbole

o P N [ .1 IR el O 11 - 1K1 B Y B
t FAE ALt 4 b4
Select None | Gobo| Pan | Spezial CUE Chaser | Favorite

Tilt
Select Shutter Farben  Iris Sequenz Sound BlackOut
AliGroup Strobe Fokus to Light
Dimmer PZr(i);)rrr?a Flash- Sub-
Button master

Select all/ group:

Select none:

Shutter/Strobe:

Gobo:
Color:
Pan/Tilt:
I[/F/Z]P:
Spezial:
Sequenz:
Cue window:
Submaster:

Sound to Light:

Chaser:

Blackout:
Favorite:

Eine Gruppe oder alle Gerate auswahlen
Auswahl aller Gerate aufheben

Offnet das Shutter-Fenster

Offnet das Gobo-Fenster

Offnet das Farb-Fenster

Offnet das Fenster fiir die Bewegungssteuerung
Offnet das Beam-Fenster

Spezialfunktionen der Geréte

Erstellt eine Szene oder Sequenz

Liste aller Szenen oder Sequenzen fur die Wiedergabe
Cue mit Dimmfunktion

Offnet den eingebauten Mediaplayer

Offnet ein Programmmodul, mit welchem Dimm-Funktionen

gesteuert werden kdnnen
Setzt alle Gerate sofort in den Blackout Zustand
Setzt alle Geréte in einen vom Benutzer definierten Zustand

Fl’eeStyler Kurzanleitung



Geratekonfiguration

Anwahlfunktion

Menupunkt “Add/Remove fixtures" anklicken

P

Fistures Address: Mame:

3 E-LITE =] 1-21 | Mac550-1 i’

7} FUTURELIGHT 22-42 | Man550-2

0 cEm

:j GLE 64-84  Mac550-4

[} HOPOWER

[} B-LIGHTING

) MESYSTEMS -> |
MARTIN

3 |

[} parss

[} PARCAN
3} PRLIGHTING
3 sHOWTEC

3} STUDIODUE |

[} ZILVER : -
i 128 BB StartAddress |43
i (T W]
- E Em

‘i Reset fist. deta |

» Inder linken Liste befinden sich alle vom Programm unterstiitzten
Geréte.

» In der rechten Tabelle sind alle momentan verwendeten Gerate mit
Adressraum und Name aufgelistet

Gerat hinzufliigen

Geréat(e) auswahlen

Gerat durch Klick auf - hinzufigen

Im erscheinenden Fenster Anzahl der Gerate und Adresse einstellen
und bestatigen

Damit die Einstellung der DMX Adresse an Geraten mit DIP-Schalter einfacher
fallt, Gerat rechts auswahlen und in der blauen Box ist die dazugehorigen
Schalterstellungen sichtbar.

Gerét entfernen

Gerat(e) auswahlen und durch die €-Taste entfernen

“Reset fixt. Data’
Ricksetzen aller Gerateeinstellungen
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Buhneneinstellungen

Rechtsklick auf eines der Gerate 6ffnet das Geratementi

| * Ta\ | e 4

Reset Fixture
Inwverse F‘;E_nn.
Inverse Tilk

Rechtklick auf die Bihne 6ffnet das Bihnenmeni

A
Background
Groups. ..

Mowe Icons

Egaw_a"as'Fa\.-"i:uri_t@
Save as Startup values

Pan invertieren

Gerat(e) anklicken (Geratename ist hellblau hinterlegt)
Geratesmenu dieses Geréates aufrufen

“Inverse Pan" aktivieren

Tilt invertieren

Gerat(e) anklicken (Geratename ist hellblau hinterlegt)
Geratement dieses Geréates aufrufen
“Inverse Tilt" aktivieren

Geratesymbole positionieren

Bilhnenmenti aufrufen

“Move Icons" aktivieren

Gerate auswahlen

Geréte auf der Buhne positionieren
“Move Icons"” deaktivieren

FreeSterr Kurzanleitung
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Gerateqruppe erstellen

Buhnenmeni aufrufen

“Groups” anwahlen (Gruppenfenster erscheint)

Namen der Gruppe im Fenster eintragen und mit “Add Group*

bestatigen
Geréte auswahlen
Gruppe auswahlen

Gerate mit “Add fixtures* der Gruppe hinzufligen

X

Oy e
"7 NWAN

Space2hl-2
Space2bl-3
Space2bl-4

Sdd Eroup

Sdd fiwtures

Remove lkem

Maximal kbnnen 24 Gruppen erstellt werden

Geréategruppe ldschen

Gerat(e)/Gruppe im Fenster auswahlen

“Remove“-Taste anklicken

Favoritenszene erzeugen

Gerét(e) auswahlen
Kanalwerte einstellen
Buhnenmenl aufrufen
“Save as favorite* auswahlen

Startszene erzeugen

Gerat(e) auswahlen

Kanalwerte einstellen

Buihnenment aufrufen

“Save as Startup Values" auswahlen

FreeSterr Kurzanleitung



Gobo - Farbe —-Beam - Special

OFF

OFF

Farben

Feinabstimmung

Gobo Rotation

Gobos

Feinabstimmung

Iris

Fokus

Zoom

Prisma

FreeSterr Kurzanleitung
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Lampe an/aus
Laser an / aus




Pan / Tilt — Mousepad

i i s

[X]
Pan: 128 il
‘08|

Switch to 16 bit |

Flip®: Flig¥ ZmIn Zm Cut

Achse sperren

X und/oder Y-

Rotate  Save

Resolution: 10

PAN TILT

M [citkle |

Feinabstimmung

Kurveneditor

Oberhalb des Kurveneditors ist ein Ment mit verschiedenen Optionen zu finden.

|Fip® Fipy ZmiIn Zmout Rotate Save |

Flip X = Kurve an X-Achse spiegeln
Flip Y = Kurve an Y-Achse spiegeln
Zoom In = Hereinzoomen
Zoom Out = Herauszoomen

Save Shape = Kurve speichern

FreeSterr Kurzanleitung
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Sequenz programmieren

“Sequenz-Taste” im Hauptfenster anwahlen.

Szene kopieren
Szene ausschnei

Sequenz
starten

176 206 124 168 O

]

| =

Schiebe-
< Regler
ﬁgff‘_ | FreeSiviEr I I I I \ l ¥
en o] [2ee] E N BN NN B
m Fade Time =1 SceneTime =| dJh
A . = Y E 0
I FKlobalfade [ Global Scene Tinje N
, Szene ) \ Fade/snap
Nachster / einfiigen Offnen Neue Schalter
Vorheriger Szene Sequenz
Szene Szene Speichern
Zeit hinzufigen l6schen
zwischen
den Szenen Szenendauer
Uberblick Show-Sequenz-Szene
Show (Cue-Liste)
Sequenz 1
Sequenz 2
Szene 1
Szene 2
Szene 3
Szene 15
Sequenz 3
Fl’eeSty|er Kurzanleitung -14-



Szene erstellen

Geréat(e) auswahlen
Kanalwerte einstellen

Die Werte kénnen Uber die Schieberegler oder das Gobo- / Farb- / Pan-
Tilt-Fenster eingestellt werden.

Resalution

4 1 ¥

<Gl

K1

TiLT

E!ﬂ

Szenendauer einstellen (Default 1000 ms).
Zeit zwischen den Szenen einstellen

Szene dieser Sequenz hinzufligen
Wiederholung obiger Schritte, bis die Sequenz vollstandig ist
Sequenz speichern

Hinweise zu den Einstellungen

Nachdem die DMX-Werte eingestellt sind muss das Kanalverhalten mit
Hilfe der Fade/Snap —Schalter eingestellt werden.

“Fade” bedeutet, dass es eine gewisse Uberblendungszeit bedarf, bis der

néchste Wert erreicht ist.
“Snap” bedeutet, das der nachste Wert sofort eingestellt wird.

“Global scene time”
Alle Szenen haben dann die gleiche Dauer

“Global Fade time”
Alle Szenen haben dann die gleiche Uberblendzeit

Fl’eeStyler Kurzanleitung -15-



Upload einer Szene
Einige Schnittstellen speichern eine Szenen zu Sicherungszwecken
(AVR dongle).
Dies kann von Vorteil sein, wenn der Computer einmal abstirzt oder
Probleme hat.

n u Fade Time il Scene Time il .:ﬂ:l | >(\| |_j|
[~ Globalfade [ Global Scene Time & | @ |

FreeSterr Kurzanleitung
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Sequenzen wiedergeben

Klick auf die “Cue” Schaltflache, damit sich das Cue-Fenster offnet

Fast CUE switcher

" m— e > o Sequenz
X = ] — | t - .
= T | 4 » E e % einfugen
C T % | 4 3 ~ I
N T007% | 4 [ 3 E S Save. CUE
L I | 4 2 -~ B el speichern
C 0% | 4 b - RN J
C 00 | 4 » - R YR | Léschen
C Tz | 4 » a I
C T00% | I 4 » w —1 1 sub
[ 100 % | 4 » E N M Submaster
C T00 % | 4 » A D aufrufen
C 0% | 4 3 A I
C 100 = | 4 3 o T
D T | 4 » a
C Tz | 4 > a T ¥
C T % | 4 3 a I
C T | » A || ==
L . B4 | 4 K 3 ? _ 11 Tap
B 0= | 4 » = N | Sync
Sequenz Sequenz- Szene Abspielart Manuelle Sync.
AN/AUS dauer mit Sound

Sequenz(en) einfigen

Wiederholung bis alle gewiinschten Sequenzen in der Cue-Liste
geladen sind.

Durch Dricken der zur Sequenz gehorigen Schaltflache Sequenz
abspielen. Bis zu 5 unterschiedliche Sequenzen kénnen bei gedriickter
~STRG"*Taste gestartet werden.

Abspielgeschwindigkeit einer Sequenz bestimmen, indem der
entsprechende Regler verschoben wird. Rechtsklick auf diesen setzt
den Wert auf 100% zuriick.

Wahrend der Wiedergabe kénnen alle DMX-Werte verandert werden.
Dies geschieht durch Anderung der Werte der Schieberegler oder der
Gobo- / Farb- / Pan Tilt Einstellungen. Automatisch andert Sich die
Farbe der Schaltflache unter dem Schieberegler auf blau. Auch im
Gobo —Farb — Pan/Tilt Fenster werden die entsprechenden
Schaltflachen blau.

Riicksetzung dieser Anderungen durch Driicken der blauen Schaltflache
im Hauptfenster oder Gobo — Farb —Pan/Tilt Fenster.

Klick auf “Release all” , um alle Einstellungen zurtickzusetzen. Mit der
“Blackout-Taste oder <<TAB>> werden alle Gerate sofort
ausgeschaltet.

Fl’eeStyler Kurzanleitung -17-




Submaster

Submaster Seiten

Jeno | 1105] 16020 |

=

o

0%

. Open
Cue

CUE o6ffnen

Helligkeit

Run | Back

Run | Back

Run | Back

Run | Back

Stop | Go

Stop | Go

Stop |

Go

Stop |

Go

In jeden Submaster kann man eine Sequenz laden (drag & drop aus der CUE
Liste) und jeder dieser kontrolliert die Helligkeit, die durch die Schieberegler auf
der rechten Seite eingestellt wird.

Steuerfunktionen:

“RUN*
“STOP*
“ GO*

“BACK"

Sequenz starten
Sequenz stoppen
nachste Sequenz

vorherige Sequenz

Wenn ein Submaster lauft kann die Geschwindigkeit oder Anderes im CUE-
Fenster eingestellt werden.

Fl’eeStyler Kurzanleitung

Szene / Zeit

Steuer-
funktionen
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Flash Button

Die Flash-Button verwenden die erste Szene einer Sequenz. Diese
Uberschreiben alle anderen Werte, da sie die hdchste Prioritat in FreeStyler
haben. Die Button kénnen als Schalter (on / off) oder Flash-Button verwendet

werden.

Diese Buttons konnen zur Steuerung von Stroboskopen, Nebelmaschinen, etc.

genutzt werden.

[ Flash butten
[~ Flash button
[~ Flash butten
[~ Flash button
[~ Flash button
[~ Flash butten
[~ Flash button
[~ Flash button
[~ Flash button
[~ Flash button
[~ Flash butten
[~ Flash button
[~ Flash button
[~ Flash button
[~ Flash button
[ Flash butten

[ Flash butten
[~ Flash button
[~ Flash butten
[~ Flash button
[~ Flash button
[ Flash butten
[~ Flash button
[~ Flash button
[~ Flash button
[~ Flash button
[ Flash butten
[~ Flash button
[~ Flash button
[~ Flash button
[~ Flash button
[ Flash butten

Sequenz(en) in die Felder einfligen

Funktion der Button festlegen
Nach der Konfiguration wieder die Schaltflache “Sequenz einfligen”

betéatigen

Fl’eeStyler Kurzanleitung
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einfigen

-19-



DMX400

Viele Leute haben ein externes Dimmerpack, mit daran angeschlossenen
PAR’s. Die meisten dieser bendtigen eine separate Steuerung. Aus diesem
Grund ist in diese Software ein Chaser integriert: DMX400.
Ein 4/6/8-Kanal Chaser enthdlt folgende Spezifikationen:

- Dimmung pro Kanal

- Hash pro Kanal

- Master Dimmer

- Master Flash

- Background

- Statik- oder Lauflicht-Modus

- 6 unterschiedliche Lauflichtprogramme

Dimmerpack Startadresse Kanéle

Hinweise:

» Vergewisserung, ob tberhaupt ein Dimmerpack konfiguriert ist (siehe
Kapitel: Gerate konfigurieren).
» Eintragen der Startadresse des Dimmerpacks

Hinweis: Wenn zur selben Zeit Sequenzen und DMX 400 lauft, funktioniert der
Chaser nur, wenn in einer Sequenz die entsprechenden Kanéle ausgeschaltet
sind. Wenn in einer Sequenz die selben Kanéle mit “Fade” oder “ Snap”
gekennzeichnet sind, hat die Sequenz Vorrang.

FreeSterr Kurzanleitung




Sound to Light

pr— X
I C-tedia wave Device 3
Start I Stop I u

Empfindlichkeit

Sewgitiviey: L+ <
Delay, o+ B

Verzogerung

= Ramdorn DMX value

Dieses Modul reagiert auf alle Soundsignale der Soundkarte.

Die Funktionen:
“Jump to next Step”
Zur ndchsten angewahlten Szene im Cue-Fenster springen und
Einfluss auf das Lauflicht des DMX400

“Random DMX Values*
Erzeugt beliebige DMX Werte fiir: Pan/Tilt, Gobo, Farbe

Ausgangsfenster

Tilt Color
25 1] 1] ]
Gobo  Shutter X0y Speed Lager
33 ] ] ] ] ]
41 ] ] ] ] ]
43 ] ] ] ] ] ] ] ]
RY ] ] ] ] ] ] ] ]
-

Dieses Fenster zeigt die aktuellen Ausgangswerte der Software.

Der Geratename wird durch einen Tooltipp auf das jeweilige Gerat angezeigt.
Mit Rechtsklick auf den jeweiligen Kanal kann dieser Kanal invertiert werden.
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Hintergrundbild laden

Freestyler ist in der Lage einen benutzerdefinierten Hintergrund anzuzeigen
(Logo, Bihne,...).

Bild in folgender Grol3e erstellen: 720 x 700 Pixel.
->Mew - Background - Bild auswéhlen

boad packground TP

Suchen in; Iﬁ FreeStyler j - ch{ ES-

erlauf

Chases E’backgru:uundszg
Colors E’backgrnund&jpg
Cues

Expork

Fiztures

Gobos

Images

Lacations

H] backgroundl .jpg

Crateiname: Im j Offrien
=

[ fven_|
Abbrechen |
o

Dateityp: | (*iral
[T Schieibgeschiitzt Gfnen

FreeStyler Kurzanleitung -2-



Erweiterte FreeStyler Einstellungen

In der Datei “Freestyler.ini* kann man sehr nitzliche Einstellungen finden.

[ResetAll] ->
reset=False

[Basscount] >
Value=1

[NumberOfScenes] >
Number=15

[Background] >
path=D:\FreeStyler\background.jpg
[DMX400Startchannel] >
channel=1

[Dmx400Channels] >
channels=4

Fl’eeStyler Kurzanleitung

Wenn dieser Wert auf TRUE gesetzt wird,
werden alle Einstellungen riickgesetzt

Gobo und Farbe andern jenen x-ten
Bassschlag ihren Wert wenn das SOUND TO
LIGHT Modul verwendet wird

Hier kann die Anzahl an Szenen pro Sequenz
eingestellt werden

Standardwert ist 15 (mehr Szenen benotigen
mehr Speicherplatz

Verzeichnis des Hintergrundbildes

Startkanal des Lauflichtes

Anzahl der Kanéle (4, 6, 8)



Fixture Creator

Mit dem Fixture Creator kann man Gerate fur FreeStyler erstellen oder

modifizieren.

Gerat konfigurieren

— -
Hﬁuture creator |

File I lisk

b arifacherer ;

b artir

Fisture name :

b ach00

Fisture picture :

4 ach00. gif

Tatal channels ; |1 F]

|.Ehannel descriptionl 1st gobowheell 2nd gobowheell 3th gobowheell 1st cololwheell 2nd colo 4 I 4|
: [ Light

Par Bhit : 11 Pan 16bit

r Fisture iz dimmerpack [ho need Tilt Bhit : 13 Tilt 1Bkt
to configure ather channelz)
13t gobocharnel |5 n* gobos |g 2:22: 2:E2n6| 1.
2ihd gobochannel |7 ngobos (10 208
3t0hb§?';?a':t:;in:6| | [ Shutter charnel  [q Open [0 Closed [q
ngD i L Strobe channel 4 Low (175 Med [155 High|139
cl Intensity channel |2
= Fi?.‘Ed ol 3 i oo 10 Iriz channel l5 Zoomcharnel [
et b 10 Focus channel {5~ Prismchannel {10
™ Enable CHY Frozt channel Prism rotation
2nd. Frost channel
Ready... |

=10 x|

1.BMP

10_gif
11.BMP
11_gif
13.BMP
150-5.bmp
150-6.bmp
150-8.bmp
160-7.bmp
2.BMP
2Beam_bmp
2Facet.bmp
3Beam_bmp
3dprizm.bmp
4_gif

4Beam BHMP
4BeamA bmp
4BeamB_bmp
4Color.bmp
4Fan.bmp
4hole.bmp
7.bmp

9. BMFP
AC4 11 BMP

Hersteller eintragen
Geratenamen eintragen
Gerétebild aus der Bilderliste auswahlen
Spezifische Geratewerte eintragen

In das Kommentarfeld Version, Testzustand und andere relevante
Daten eintragen.

Bitte beachten, dass pro Gerat nicht mehr als 33 Kanale méglich sind!!!

FreeSterr Kurzanleitung
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Kanalbeschreibung

EFixture creator N

File Imagelist

Fisture config

Channel Description

| 1st gobowheell 2nd gobowheell 3th gobowheell 1st colorwheell 2nd colo 4 | .

1 Shutter
2 Dirnrner
3 Colorl
4 Colar2
3 rok. Gobol
E Giobol Rot.
7 Gobo2
g Focug
El lriz
10 Prizm
" Pan
12 |PanFINE
130 Tk
14 |TikFINE
| Ready... l_ |

2Beam_bmp
2Facet. bmp
3Beam.bmp

3dprizm_bmp
4_gif

4Beam BMP
4B eami_bmp
4BeamB_bmp
4Color.bmp
4Fan.bmp
4hole.bmp
7.bmp

9.BMP
AC4_11.BMP

Werzion 218

Die Kanalbeschreibung wird als Tooltip der Schieberegler und im
Ausgangsfenster angezeigt.
Die max. Lange der Beschreibung ist auf 8 Zeichen beschrankt.

Gobos

ixture creator j

File  Imagelist

Fisture configl Chantel descriptionl 13t gobawhes!

Walue

Picture

3th gobowheell st colorwheell 2rd colo 4 I ’I

0

Open. BHP

10

Cone.bmp

a0

20 Jmulti dats.brop

burst. brp

40

Fects.bmp

50

Clouds.BMP

0

Fipes. BMP

70

Bambus.brp

a0

M ars-M ap. BMP

a0

Fling. BMP

Feady...

[

2Beam.bmp
2Facet. bmp
3Beam.bmp
3dprism_bmp
4 qif
4Beam.BMP
4BeamA_bmp
4BeamB_bmp
4Color.bmp
4Fan.bmp
4hole.bmp

7. bmp

9.BMP
AC4 _11.BMP

Yersion 2.1e

Zuerst die Gobowerte eintragen
Gobobilder aus der Bilderliste auswahlen
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Farben

[Blricurecreator =101

File  Imagelist

2nd colonwhesl | Specia A | F | Rl R
I z _I_| 218 Multi2.bmp !

Chanrel descriptionl Tst gobowheell Znd gobowheell 3th gobowhes!

Walue  Picture - AColor-1.BMP
145 Cuan 401, bm | 4Color-2.BMP
pndilbnp 518 Mullil.bmp
1431 Pink 312 brop — 2
2 518 MultiZ2.bmp
153 [Blus 101 bropr__ . Black.bmp
157 |Purple 502 brap Blue ‘i01.bmp
167 [Yellaw B4 brp . Blue 102 bmp
165 | Green 202 bop Sl
159 |Magerts 507 b . i }g?-gmg
173|Fied 301 brop Blue 108 bmp
177 |Blue 111.bmp I Blue 111.bmp
181 Pwhite. brmp = ] Blue.bmp
. blue-hole.bmp
blue-red.bmp
C54 Cyan.bmp
. Color]l.bmp
ColorZ. bmp
Color3.bmp
Colord. bmp
Color5. bmp
. Colorb.bmp
CTC ¥MinusGree
CTC 5500-3400. Hhd
Ready... | Wersion 2.1e

Zuerst die Gobowerte eintragen
Gobobilder aus der Bilderliste auswahlen

Spezial

o —
Hﬁxture creator oo

File  Imagelist

1st.gob0wheel| 2nd gobowheell 3th gobowheell 1st.co|orwheel| 2nd colonwhesl _J_'_'_SDECIB['_‘_ 1 I ’l
Channel  “alue  Button Image

Speciall 1 {228 Jlamp_onbmp

Special2 1 fo55  lamp oftbmp |

SDEC.@H 10 |85 |prism_onbmp | I

Speciald 10 [0 [priem_oftbmp

Special 5

SDEC@ 6 | | 2Beam.bmp

Special 7 2F acet.bmp

Special § | | 3Beam.bmp

SpnielH — f— 3dp_nsm. bmp

Special10 [ [ o

pEEd 4Beam.BMP
4BeamA_bmp
4BeamB_bmp
4Color.bmp
4Fan_bmp
4hole.bmp
7.bmp
9.BMP
AC4 11.BMP
Adj Wing.b

| Ready... | Version 2.1e

Die Spezial-Button sind Funktionen die in keine andere Kategorie passen.
z.B. Laser ON / OFF , Lamp ON / OFF , etc.
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Export / Import

Fixture creator
File Imagelist

MEw " Channel descriptiunl 1zt goboy
Cpen

Save £

Expork e
Impork

elz |
Exit
_I—I'TRU:ITE'IS, dimmerpack [no need
to configure ather channelz]

Wenn man die Geréte exportieren mochte, um diese zu speichern, kann die
Export-Funktion verwendet werden. Dies archiviert alle Quell-Dateien zu einer
* pff Datei.

Die *.pff Datei befindet sich dann im Export Verzeichnis.

Diese Dateien kdnnen Uber die Import-Funktion oder durch Doppelklick auf die
Datei wieder in FreeStyler importiert werden. Die Quell-Dateien werden dabei
automatisch in die richtigen Verzeichnisse installiert.

Hinweis: Niemals die *.pff-Dateien umbennen!!!
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